Lempelse for bold i redt strafomrade

Nar det er en kendsgerning eller sa godt som sikkert, at en bold er i et redt strafomréde, og spilleren ensker at tage
lempelse, har spilleren tre muligheder, hver med ét strafslag.

Spilleren ma enten:
(1)  Tage lempelse fra forrige sted ved at spille en bold fra et lempelsesomrade i forhold til, hvorfra det forrige slag
blev udfert.

(2)  Tage lempelse pa flaglinjen ved at droppe en bold uden for strafomrédet ved at holde punkt X mellem hullet og
det punkt, hvor bolden droppes.

(3)  Tage sidelens lempelse (kun redt strafomréde). Referencepunktet for at tage lempelse er punkt X, og en bold
skal droppes i og spilles fra et lempelsesomrade pé to kellelengder, og som ikke ma veare narmere hullet end
punkt X.

X Punkt, hvor bold krydsede graensen til strafomradetss
© Punkt, hvor bold fgrst rammer linjen
@® Referencepunkter
© Lempelsesomrade




Trehoje 18-huls bane —hul1 : Lempelse for bold i redt strafomrade
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Udslag fra tee — hul 1
Spilleren slipper sin bold fra teestedet og bold lander i redt strafomrade.
Det er en kendsgerning — eller sa godt som sikkert — at spillerens bold lander i redt strafomréde.

Spilleren har nu 3 muligheder — alle med ét (1) strafslag :
1. Spille en ny bold fra teestedet

2. Sidelens lempelse (Regel 14.3)
Med referencepunktet (A) (det skennede punkt, hvor den oprindelige bolden sidst krydsede
straf omrddets grense.
Referenceomradet er 2 kolleleengder — mélt fra referencepunktet (A) — og ikke na@rmere
flaget
Referenceomradet mé ikke vaere i samme baneomrade (redt strafomrdde) — altsé her udenfor
det rede strafomrade.

3. Lempelse pa flaglinjen
Med referencepunktet (A) og hullet (X) 1 lige linje, og lige s& langt bagud som spilleren
onsker — dog ikke i de rede strafomrade.
Referenceomradet er 1 kelleleengder til hver side fra denne linje



Hul 1 - forsat (Strafomride ved green)
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Hul 1 - slag mod green
Ved spil mod green, lander spillerens bold pé vej eller teet pa plankevark.

Plankeverket er en menneskeskabt — ikke flytbar forhindring, som giver spilleren mulighed for
lempelse uden straf.

I begge situationer, droppes korrekt pa folgende made :

Med boldens position — f.eks. (A1) eller A2) — som referencepunkt og i lige linje fra flaget.
Referencepunktet er det nermeste punkt for fuld lempelse 1 det generelle omrade

Sterrelsen af referenceomradet, malt fra referencepunktet er en (1) kellelengde med folgende
begransninger :

* skal vere 1 der generelle omrade
* m4 ikke vaere nermere hullet end referencepunktet
* der skal tages fuld lempelse for alle gener fra det unormale baneforhold

Omrédet til hgjre for vejen, vil i langt de fleste tilfeelde vare nermeste punkt for lempelse — altsa i
relativt fa tilfeelde, vil nermeste punkt for lempelse vare venstre om vejen / pa fairvay.

Endvidere er dette omréde udvidet og stort nok til, at spilleren kan droppe sin bold og fa fuldt
stands, uden at berare grusbelagte sti/vej — muligvis med ene fod i strafomrade.

Drop er uden straf !



Hul 2 : Lempelse for bold i redt strafomrade

Hul 2 — Bold fra udslag lander i redt strafomrade

Ved spil mod green, lander spillerens bold i redt strafomrade — som f.eks. pos.Al eller A2
Det er en kendsgerning — eller sa godt som sikkert — at spillerens bold lander i redt strafomréde.

Spilleren har nu 3 muligheder — alle med ét (1) strafslag :
1. Spille en ny bold fra teestedet — eller stedet, hvorfra den sdste slag blev udfert

2. Sidelans lempelse (Regel 14.3)
Med referencepunktet (A1 / A2) (det skennede punkt, hvor den oprindelige bolden sidst
krydsede straf omradets granse.
Referenceomradet er 2 kolleleengder — mélt fra referencepunktet (A1 / A2) — og ikke
naermere flaget
Referenceomradet maé ikke vaere i samme baneomrade (redt strafomrdde) — altsé her udenfor
det rede strafomrade.

3. Lempelse pa flaglinjen
Med referencepunktet (A1 / A2) og hullet (X) i lige linje, og lige sa langt bagud som
spilleren ensker — dog ikke i de rede strafomréde.
Referenceomradet er 1 kellelengder til hver side fra denne linje



Hul 3 : Lempelse for bold i redt strafomrade
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Hul 3 — Bold fra udslag lander i redt strafomrade

Ved spil mod green, lander spillerens bold i redt strafomrade — som f.eks. pos.A.
Det er en kendsgerning — eller sa godt som sikkert — at spillerens bold lander i redt strafomréde.

Spilleren har nu 3 muligheder — alle med ét (1) strafslag :
1. Spille en ny bold fra teestedet — eller stedet, hvorfra det sidste slag blev udfert

2. Sidelans lempelse (Regel 14.3)
Med referencepunktet (A) (det skennede punkt, hvor den oprindelige bolden sidst krydsede
straf omrédets grense.
Referenceomradet er 2 kellelengder — malt fra referencepunktet (A) — og ikke naermere
flaget
Referenceomradet maé ikke vaere i samme baneomrade (redt strafomrdde) — altsé her udenfor
det rade strafomréde.

3. Lempelse pé flaglinjen
Med referencepunktet (A) og hullet i lige linje (B), og lige sa langt bagud som spilleren
onsker — dog ikke i de rede strafomrade.
Referenceomradet er 1 kelleleengder til hver side fra denne linje



Hul 18 : Lempelse fra kunstig overfladebelagt sti

Hul 18 — Bold mod green lander i omriade med kunstig overfladebelaegning (sti)

Der har i en l&ngere periode vaeret opsat afskeermning / snor, for at forhindre spillere i at kere med
deres udstyr (trolleys og boogies) pa gresarealet hgjre for green pd hul 18.

Denne afgransning vil — i en forsegsperiode — blive fjernet/reduceret, for primert at undga gener
fra disse / udfordringer i.f.m. drop o.l.

NB — ANVEND STIEN OG UNDLAG AT KORE PA GRAS / FORGREEN !

Du har lempelse uden straf fra et unormalt baneforhold, ndr du har gene fra et sddant forhold
hvor som helst pd banen, undtagen nar bolden er i et strafomrade, eller nar det unormale
baneforhold er out of bounds. Der er gene, nar et af disse forhold forekommer:

e Din bold rgrer ved eller er i eller pa et unormalt baneforhold,

e Etunormalt baneforhold fysisk er i omradet for spillerens tilsigtede stance eller
omradet for det tilsigtede sving, eller

e Kun nar bolden er pa greenen, og et unormalt baneforhold pa eller uden for greenen er
til gene pa din spillelinje.



Ingen lempelse, hvis klart urimeligt at spille bolden. Der er ingen lempelse:

e Nar det er klart urimeligt at spille bolden pa grund af noget, fra hvilket spilleren ikke
tillades lempelse uden straf (sdsom nar en spiller ikke kan udfgre et slag pa grund af
det sted, hvor bolden ligger i en busk), eller

e Hvis genen kun forekommer, fordi spilleren veelger en kglle, stance, sving eller
spilleretning, som er klart urimelig i situationen.

Hvis spillerens bold lande i/ved denne kunstige overfladebelagte vej/sti (f.eks. pos. A1, A2, A3 og
A4), har spilleren flere muligheder — med eller uden straf :

1. Spille en ny bold fra det sted, hvorfra sidste slag blev udfert (1 strafslag)
2. Spille bolden som den ligger — pa eller tet pd overfladebelagte sti/vej (uden straf)
3. Lempelse for bold i det generelle omrdde (Regel 16.1b) (uden straf)

Hvis en spillers bold er i det generelle omrade og der er gene fra et unormalt
baneforhold pé banen, ma spilleren tage lempelse uden straf ved at droppe den oprindelige
bold eller en anden bold i dette lempelsesomréde (se Regel 14.3):

o Referencepunkt: Det neermeste punkt for fuld lempelse i1 det generelle omréde.
« Sterrelsen af lempelsesomradet, malt fra referencepunktet: En kolleleengde, men med disse
begransninger:
e Begrensninger for placeringen af lempelsesomradet:
o Skal vere i det generelle omrade,
o Ma ikke veere nermere hullet end referencepunktet, og
o Der skal tages fuld lempelse for alle gener fra det unormale baneforhold.

I viste eksempel, hvor bolden ligger i en position, hvor den overflade belagte sti/vej kan vere
til gene for spilleren (A1, A2, A3 eller A4), kan spilleren valge at tage lempelse uden straf,
jft. ovennavnte retningslinier.

Typisk vil nermeste punkt for lempelse vaere i omrdde bag stien (modsat green/flag) — her
med bold i pos. Al, A2 eller A3

Ligger bold i pos. A4 eller lengere vk fra flag, vil n@ermeste punkt vaere pa greensiden af
stien/vejen



